ARTIFACT: viaggio al centro
della Terra

Il primo modulo rappresenta ‘il- viaggio nei tunnel all'interno della crosta terrestre. II
secondo modulo rappresenta il mondo preistorico perduto.
L'artefatto da recuperare € un gruppo di uova di Dinosauro.

Modulo 1: I tunnel nel cuore della Terra

Modulo 2: Il mondo perduto

2D6 Evento Sfida
11-12 | Crollo di un ponte di Agilita e Forza o Meccanica X2
roccia
13-14 | Gas velenosi Scienza e Sopravvivenza
15-16 | Fiume di Lava Scienza e Forza o Sopravvivenza X2
21-22 | Terremoto Agilita e Sopravvivenza
23-24 | Tunnel infuocato Scienza e Sopravvivenza
25-26 | Eruzione vulcanica Scienza e Sopravvivenza
31-32 | Geyser incandescente Scienza e Sopravvivenza
33-34 | Cenere vulcanica Scienza e Sopravvivenza
35-36 | Cavernasenza fondo Scienza e Sopravvivenza: se fallisci perdi un
turno
41-42 | Compagno Ritrovato Recuperi un compagno perso in precedenza
43-44 | Brodo primordiale Scienza e Sopravvivenza: se fallisci perdi un
turno
45 Scivolo di fango Forza e Sopravvivenza: se fallisci perdi un
turno
46 Crollo di una parete Agilita e Forza o Scienza e Meccanica
51-52 | Messaggio inciso su di Linguistica X2: se hai successo avanzi 1D6
una parete spazi
53 Mare Sotterraneo Navigazione X2: se fallisci perdi un turno
54 Fiume Sotterraneo Navigazione X2: se hai successo avanzi 1D6
spazi
55-56 | Mappa del mondo Linguistica X2: se hai successo avanzi.1D6
sotterraneo spazi
61 Caduta di 1 Stalagmite . | Agilita X2
62 Masso che rotola Agilita X2 o Meccanica X2
63-64 | Corda di sicurezza Aiuto: Sopravvivenza +1
65-66 | Testo di geologia Aiuto: Scienza +1

2D6 Evento Sfida
11 Esploratore perduto Personalita e Linguistica: se hai successo
guadagni un nuovo compagno
12-13 | Uomo di Cro Magnon Personalita e Linguistica: se hai successo
guadagni un nuovo aiutante
14 Attacco degli Lizard Uomini | Combattimento e Sopravvivenza
Licertola
15 Tradimento Personalita e Sopravvivenza
16 Gruppo di guerrieri Combattimento X 2
scimmia
21 Attacco di Pterodattili Agilita X 2
22-23 | Agguato dei Neanderthal Combattimento e Agilita o Personalita e
Linguistica
24 Inseguimento a parte dei Agilita X 2
Raptor
25-26 | Mostro Marino Navigazione e Fighting
31 Vortice Navigazione X 2
32 Cascata Navigazione X2
33 Scogliera pericolosa Sopravvivenza X 2 o Meccanica X 2
35-35 | Cavalcature preistoriche Sopravvivenza X 2: se hai successo
avanzi 1D6 spazi
36 Un membro del gruppo Combattimento e Forza o Personalita e
impazzisce Linguistica: se fallisci un membro del
gruppo viene eliminato
41-42 | Tribu di Homo Erectus Combattimento.e Forza o Personalita e
Linguistica
43
44 Rapide Navigazione e Sopravvivenza
45-46 | Tyrannosaurus Rex Agilita e Combattimento
51 Branco di Dinosauri in fuga | Agilita X 2
52 Serpente gigante Agilita e Combattimento
53-54 | Trappola: fossa Agilita X 2 0.Meccanica X 2
55 Pozza di catrame Forza X 2
56 Mammut Agilita X 2
61-62 | Pianta carnivora gigante Forza X 2
63 Ragnatela gigante Combattimento X 2
64 Trappola: rete Agilita & Forza: se fallisci perdi un turno

65-66

Ammutinamento

Personalita e Combattimento




